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FEBRERO
2 Jaime Alvarado 
3 Alfonso Rojo Lahuerta
6 Jaime Abascal Castañón
11 Alberto Novales López-
Medel
13 Tacho Sangrador Torres
14 Francisco López-Seoane 
18 Alfredo San Juan
20 José Luis López-Seoane 
20 Pablo Beamonde Ruiz-
Jarabo
23 Jaime Villalón Fornés
23 Carlos Iraberri Carmena
23 Jaime Iraberri Carmena

ALGUNOS NECESITAN UNA 
LUPA MUY GRANDE lo peor, es que se 
creen geniecillos investigadores cuando no serían 
capaces de encontrar a un turista inglés en una 
tribu de Beduinos del desierto, y al final, llegamos 
al problema de siempre: Johnson sigue actuando 
en la sombra.
Y ahí sigue, dispuesto a darle la patada a alguien 
que ha pasado con vosotros estos tres últimos 
años, y que no sabe si le dejarán volver. Pero, 
como su corazón es grande y su espíritu abierto, 
allá donde esté, os abrirá siempre las puertas.
No vamos a dejar que los problemas personales 
nos abrumen, actuemos con lógica y no dejemos 
que la pose y los caretos nos nieblen la vista.
Un buen matemático sería capaz de descubrir la 
altura de quien realizó la foto de la derecha 
proyectando por trigonometría el ángulo de 
inclinación que tiene esta foto hecha de abajo a 
arriba. Un experto informático sería capaz de 
pixelizar el reflejo sobre la lupa credo por el autor 
de la fotografía, e incluso determinar su figura 
sobre la retina de Miguel Arrufat .
Para finalizar, recordaré a los lectores habituales 
de esta revista que… La sombra de Johnson es 
alargada.

DOMINGO 26 DE FEBRERO; PREPARAD EL 
EQUIPO DE SUPERVIVENCIA PARA LA 
MACROEXCURSIÓN …
JUEVES 2 DE MARZO: PASAMOS EL CLUB AL 
JUEVES PORQUE APROVECHANDO EL 
PUENTE: NOS VAMOS DE CONVIVENCIA



Por fin llegó el día esperado por todos. La ilusión  de muchos de nuestros socios estaba en juego. Tras reclutar 
a los padres más fieles del club y llenarles el coc he de chavales “sedientos” de emociones llegamos al  Laser 
Game del Carlos Sainz. Solo uno podía ganar, sólo u no se llevaría la gloria. Los pronósticos eran clar os. Las 
apuestas daban favoritos a chavales de gran experie ncia: Fernando García, Curro, Jorge, el “Comando 
Iraberri”, Truchez, los Arrufat… Pero no… contra to do pronóstico la victoria clara y rotunda, el Top Gu n, La 
Machine fue para uno de los monitores más injustame nte tratado en esta revista: El Comandante López, a hora 
más conocido por “Super-López Gun” consiguió esquiv ar cientos de rayos laser para ponerse en cabeza de  la 
clasificación. En el artículo desarrollamos tan ine sperado desenlace con los matices que requiere. 

El comando más formidable fue el de los socios de quinto con Carlos U. en 
cabeza. Los Tacho, Carlos, Jaime, Pulgui … entraron como un elefante en una 
cristalería. Dicho y hecho, lo primero que sorprendió a nuestros intrépidos socios 
fueron las “bolas de poder” que colgaban de las paredes del pasillo que daba 
acceso al laberinto. Rápidamente y dando muestras de una curiosidad 
implacable empezaron a “reconocer” el terreno tocando cualquier instrumento 
objeto de ser “sobado”. Gonzalo consiguió, tras un formidable golpe convencer a 
sus atemorizados soldados de que las “bolas” no eran invencibles. 

Y así fue cómo estuvieron a punto de echarnos del local y mandarnos de vuelta a casita… pero no, tras despistar la 
inteligente vigilancia del local el comando comenzó su batalla particular. Todavía no hemos localizado a todos los 
soldados que entraron en el laberinto. El comando más terrorífico como se puede comprobar en la foto de la portada fue 
el de los socios mayores. Lord Curro , claro favorito para la victoria final, fue masacrado por propios y extraños. Al grito 
de: “Cobardes, a mí” escapó hacia la esquina más recóndita del laberinto donde fue descubierto al final del juego. Hasta 
socios de la bondad de José Luis o Walter terminaron por dispararle pues: “Vimos que no se defendía y que estaba 
presa de un terror que atenazaba sus miembros”- describe Fernando García para excusar los 9 disparos que le endosó.
Pero no os penséis que sólo recibió Lord, también recibió lo suyo 
Santiago Calvente que todavía pregunta cuál era la finalidad del 
juego. Nacho Barrientos fue el único que logró alcanzar a Juan que 
pasó desapercibido durante el juego (todavía no nos ha explicado
cómo lo consiguió). Keko tumbó un par de paredes de un bocado 
cuando se vio acorralado por Miguel Arrufat y Enrique Sañoso tuvo 
que ir en su ayuda aplastando en su camino los cadáveres de su 
comando esparcidos por el suelo. Los últimos en entrar fueron los de 
6º que prefirieron quedarse a ver un rato las carreras de Karts de la 
pista de la entrada. Nada más entrar el Vigilante del Laberinto nos dio 
las instrucciones precisas: “Lo más importante: nunca recarguéis 
vuestra arma en los inmanizadores de alto voltaje, hacerlo así es una 
trampa terrible más conocida por la Trampa Top Gun”.
De poco sirvieron los avisos del astuto Vigilante el equipo de Rojo, La Machine, con el Comandante López a la cabeza 
pasaban sus armas por los Inmanizadores provocando que sus penalizaciones volvieran a cero constantemente. De 
todos modos, no será en esta revista donde denunciemos estos abusos, hemos abierto ya las vías penales y esperamos 
ya el próximo combate para dejar las cosas claras. De todos modos hay que reconocer las grandes actuaciones de Juan 
Castaños , de Paco y de Alfredo que mantuvieron en vilo al mismo Truchez , veterano en estas lides. Pablito utilizó el 
magnetismo de su pelo (como se observa en la imagen) para frenar las acometidas de Luis . Muchos fueron los soldados 
caídos en estas batallas y es difícil recordar sus nombres: Hen, Tacho, Sañoso, Tomás … el club nunca os olvidará. 

“ Vamos a recuperar el espíritu de Juanito ” afirma el míster del Torcal A, Pepo L. Caro. “ Mi confianza en los jugadores es 
ilimitada, creo que la clave estará en el estado de  forma de Lord ”. El derby entre el filial del club “Castilla C.F”  y el “Torcal A 
C.F.” está servido. Este sábado a las dos se enfren tan el equipo revelación contra el líder de la liga de Majadahonda. 

“Esta vez no escaparéis con vida, caeréis en mis redes cual ovejos”- promete Lord Curro pletórico tras la remontada 
del Torcal A del sábado pasado. El Torcal A que ya bajó los humos al Rayo Majadahonda pretende hacer lo mismo 
con el Real Castilla-Torcal primero de la clasificación a cuatro puntos del Rayo. Perreau promete espectáculo y afirma 
que “sería una pena que Lord se perdiese otra vez el derby, su convocatoría lo hace más divertido”. El míster del 
Castilla, Joe, en una entrevista a la revista declara: “Mi corazón estará dividido, me resultará difícil celebrar los goles”. 
La flamante estrella del Torcal, Álvaro B . nos confirmó que “para mí este partido será un paseo”. 
Recordamos que en el partido de ida el Castilla venció por siete goles a uno, resultado engañoso puesto que Lord
dejó a su equipo “tirado” tras afirmar rotundamente que conocía el modo de hacerles “morder el polvo”. Ahora sólo 
falta que los nuevos fichajes del equipo: Nano, Nacho, Javier y Ramón demuestren por qué escogieron el Torcal A 
rechanzando las ofertas del Castilla. Alfonso avisa: “Conozco su punto débil, esto está hecho, chavales”. Veremos. 

PRÓXIMOS PARTIDOS día 18/2/2006:
Equipo Cadete – Castilla C.F.  a las 14:00
Equipo Infantil – St. Michael R.  a las 10:00
Alevín A – Machado A a las 9:00
Alevín B – Pérez Galdós a las 10:00

EL OJEADOR: Parece que el ambiente se caldea con la 
proximidad del derby entre los cadetes, pero como diría alguien que 
conozco: “Eso es otra historia, que se contará en otro lugar”, y yo, 
como buen flemático, iré  a lo mío.
Es evidente la progresión ascendente de nuestros equipos, pero esta 
vez, me surge una terrible duda sobre un hecho que ha producido 
polémica y levantado muchas ampollas: “¿Será realmente eficaz el 
nuevo método de convocatorias en el equipo infantil ideado por el 
entrenador Barrientos y su asesor López ?”


